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Wymagania wstepne

Efekty ksztatcenia ze studiow | stopnia zdefiniowane w Uchwale Senatu PP, a szczegdlnie efekty

K1st W1-2, K1st_ W4, K1st_W6-15 weryfikowane w procesie rekrutacji na studia 2 stopnia - efekty te
prezentowane sg w serwisie internetowym wydziatu www.fc.put.poznan.pl. Efekty ksztatcenia ze studiéw |
stopnia zdefiniowane w Uchwale Senatu PP, a szczegdlnie efekty K1st_U1-2, K1st_U4, K1st_U7-8,
K1st_U14-20, K1st_U22-23, K1st_U26, weryfikowane w procesie rekrutacji na studia 2 stopnia - efekty te
prezentowane sg w serwisie internetowym wydziatu www.fc.put.poznan.pl. Efekty ksztatcenia ze studiéw |
stopnia zdefiniowane w Uchwale Senatu PP, a szczegdlnie efekty K1st_K1-9, weryfikowane w procesie
rekrutacji na studia 2 stopnia - efekty te prezentowane sg w serwisie internetowym wydziatu
www.fc.put.poznan.pl. Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student musi prezentowac takie
postawy jak uczciwo$¢, odpowiedzialnosé, wytrwatosé, ciekawosé poznawcza, kreatywnosé, kultura
osobista, szacunek dla innych ludzi.



Cel przedmiotu

1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy z dziedziny zarzgdzania systemami rozproszonymi,
automatyzacji procesow tworzenia, uruchamiania i orkiestracji systemow wirtualizowanych w chmurach. 2.
Rozwijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania problemoéw, z jakimi spotyka sie administrator chmur
obliczeniowych oraz projektant oprogramowania dziatajgcego w chmurach obliczeniowych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

1. ma zaawansowang i pogtebiong wiedze z zakresu zarzgdzania systemami rozproszonymi, podstaw
teoretycznych zarzgdzania systemami rozproszonymi, oraz metod, narzedzi i Srodowisk
programistycznych wykorzystywanych do ich implementac;ji - [k2st_w1]

2. ma zaawansowang wiedze szczegdtowg dotyczgcg wybranych zagadnien z zakresu zarzgdzania
systemami rozproszonymi - [k2st_w3]

3. ma zaawansowang i szczegoétowg wiedze o procesach zachodzgcych w obszarze zarzadzania
systemami rozproszonymi - [k2st_w5]

Umiejetnosci:

1. potrafi postugiwac sie technikami informacyjno-komunikacyjnymi wykorzystywanymi przy realizacji
przedsiewzie¢ realizowanych w obszarze zarzgdzania systemami rozproszonymi - [k2st_u2]

2. potrafi ? przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich ? integrowac wiedze z obszaru
zarzgdzania systemami rozproszonymi (a w razie potrzeby takze wiedze z innych dyscyplin naukowych)
oraz zastosowac podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty pozatechniczne - [k2st_u5]

3. potrafi dokonac¢ krytycznej analizy istniejgcych rozwigzan technicznych w obszarze zarzgdzania
systemami rozproszonymi oraz zaproponowac ich ulepszenia (usprawnienia) - [k2st_u8]

4. potrafi oceni¢ przydatnosé metod i narzedzi stuzgcych do rozwigzania zadania inzynierskiego, w
obszarze zarzgdzania systemami rozproszonymi, polegajgcego na budowie lub ocenie systemu
informatycznego lub jego sktadowych, w tym dostrzec ograniczenia tych metod i narzedzi; - [k2st_u9]

5. potrafi wspotdziatac w zespole, realizujgcym zadanie z obszaru zarzgdzania systemami rozproszonymi,
przyjmujgc w nim rozne role - [k2st_u15]

Kompetencje spoteczne:

1. rozumie, ze w obszarze zarzgdzania systemami rozproszonymi wiedza i umiejetnosci bardzo szybko
stajg sie przestarzate - [k2st_k1]

2. rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu zarzgdzania systemami
rozproszonymi w rozwigzywaniu problemoéw badawczych i praktycznych - [k2st_k2]

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Ocena formujgca:

a) w zakresie wyktadow:

- na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materiatu oméwionego na poprzednich wyktadach,
b) w zakresie laboratoriéw:

- na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan,

Ocena podsumowujgca:

a) w zakresie wykfadow weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych na zaliczeniu pisemnym o charakterze problemowym,
sktadajacym sie z 3 do 5 pytan otwartych, albo od 10 do 15 pytan testowych. Aby zaliczy¢ egzamin i
uzyskac ocene 3.0, student musi uzyskac¢ co najmniej 50% maksymalnej liczby punktow. W trakcie
zaliczenia student nie moze korzysta¢ z materiatow dydaktycznych.

- na podstawie sumy odpowiedzi na pytania i aktywnos¢ w dyskusji na wyktadach

b) w zakresie laboratoriéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene umiejetnosci zwigzanych z realizacjg ¢wiczen laboratoryjnych,

- ocenianie ciggte, na kazdych zajeciach (odpowiedzi ustne) - premiowanie przyrostu umiejetnosci
postugiwania sie poznanymi zasadami i metodami,

- kolokwium pisemne.

Tresci programowe



Program wykfadu obejmuje zagadnienia zwigzane z zarzgdzaniem sieciami i Srodowiskami chmurowymi.
Omawiane sg architektura mikroustugowa oraz zarzgdzanie klastrami konteneréw.

Tematyka zaje¢

Program wyktadu obejmuje nastepujgce zagadnienia:

- Wprowadzenie: zarzadzanie sieciami i chmurami.

- Protokot SNMP (stacje protokotu, wymieniane komunikaty, baza informacji zarzgdzania MIB,
semantyka protokotu).

- Obszary zarzgdzania siecig komputerowg (zarzagdzanie w sytuacjach awaryjnych, zarzgdzanie
wykorzystaniem zasobow, zarzgdzanie konfiguracjg i nazwami, zarzgdzanie wydajnoscia, zarzgdzanie
bezpieczenstwem).

- Protokoty NetFlow oraz sFLOW.

- Architektura mikroustugowa oraz zarzgdzanie klastrami kontenerow.

W ramach laboratorium, w zakresie zarzgdzania chmurg obliczeniowg, przekazane zostang nastepujgce
zagadanienia:

- Podstawowe zatozenia chmur obliczeniowych (Amazon Web Services, Microsoft Azure, Google Cloud) .
- Tworzenie i konfiguracja maszyn wirtualnych w chmurze publicznej.

- Orkiestracja konfiguracji chmury obliczeniowej w modelu Infrastructure as Code.

- Mechanizmy instrumentacji obrazéw systemow operacyjnych w chmurach.

- Mechanizmy samonaprawiania i autoskalowania w chmurze publiczne;.

- Systemy monitorowania w modelach push i pull.

- Przetwarzanie danych monitorowania za pomocg baz danych dla szeregéw czasowych.

- Monitorowanie systeméw chmurowych za pomocg logéow zdarzeh w modelu ELK.

- Kontenery aplikacyjne: projektowanie, tworzenie i zarzgdzanie.

- Orkiestracja konteneréw w skali - Docker Swarm i Kubernetes.

- Wzorce projektowe dla aplikacji skonteneryzowanych.

- Wprowadzenie do zarzgdzania siatkg ustug (service mesh).

Metody dydaktyczne

1. wyktad: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy.
2. laboratoria: ¢wiczenia praktyczne z wykorzystaniem urzgdzen sieciowych, dyskusja, praca w zespole,
pokaz multimedialny, demonstracja.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 60 2,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 40 1,50
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




